1.— GIRAR EL PUNTO A(A",A") ALREDEDOR DEL EJE 2.— GIRAR EL PUNTO A(A",A") ALREDEDOR DEL EJE
e(e”,e') UN ANGULO DE 120° EN EL SENTIDO HORARIO. e(e”,e') UN ANGULO DE 180°.
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3.—DIBUJAR LAS PROYECCIONES HORIZONTAL Y VERTICAL DEL PUNTO A DESPUES DE GIRARLO 90° (EN EL
SENTIDO HORARIO, VISTO DESDE ARRIBA) ALREDEDOR DEL EJE e(e”, e')
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